Opole 24.05.2018 r.

REGULAMIN
TURNIEJU KOSZYKOWKI

»Mistrzostwa Wojewoddztwa

I”

Opolskiego 3x3 Karolinka Streetbal

ORGANIZATOR

- MOSIR Opole

- OZKosz — Opolski Zwigzek Koszykdwki

1. CEL IMPREZY
- popularyzacja gry w koszykowke
- promocja sportu
- propagowanie zdrowego trybu zycia
- promocja weekendowej aktywnosci ruchowej
- promocja miasta Opola

2. TERMIN TURNIEJU

Sobota 23.06.2018 rozpoczecie godz.12
Niedziela 24.06.2018 rozpoczecie godz.12

3. MIEJSCE:

Parking przy Parku Handlowym , Karolinka”, Opole, ul. Wroctawska 152/154, 45-837
4. ZAPISY DO DNIA 21.06.2018

4.1 W turnieju wezma udziat druzyny zenskie i meskie w kategoriach:

- OPEN

- U18 —rok ur. 2000, 2001,

- U16 —rok ur. 2002, 2003,

- U14 - rok ur. 2004, 2005,

- U12-rok ur. 2006 i mtodsi

4.2 1LOSC MIEJSC OGRANICZONA - w razie zbyt duzej iloéci zespotéw bedzie obowiazywaé
zasada , kto pierwszy ten lepszy”.

5. WARUNKI UCZESTNICTWA



5.1. Udziat w turnieju jest odptatny. Wpisowe wynosi 15 zt, od druzyny, ktdre nalezy wptacié
do 21.06.2018 roku na numer konta: 09 1160 2202 0000 0002 1544 7245, dopiskiem
optata wpisowa na Mistrzostwa Wojewddztwa Opolskiego 3x3 Karolinka Streetball

5.2. Turniej rozgrywany bedzie w kategoriach jak w pkt 4.

5.3. Druzyna liczy 3 osoby + 1 rezerwowa (nie ma mozliwosci dopisywania dodatkowych
zawodnikéw do druzyny, po zamknieciu rejestracji).

5.4. W przypadku udziatu w turnieju oséb niepetnoletnich, warunkiem uczestnictwa jest
dostarczenie organizatorom pisemnej zgody opiekuna prawnego.

5.5. W przypadku uczestnikdw w Kategorii U12, U14 na miejscu musi by¢ obecny petnoletni
opiekun.

5.6. Druzyne reprezentuje kapitan, ktéry odpowiada za druzyne oraz wszelkie formalnosci
zwigzane z uczestnictwem w turnieju.

5.7. Tylko gracze zgtoszeni w formularzu Y] upowaznieni do gry.
Organizatorzy rezerwujg sobie prawo do zdyskwalifikowania zespotu w przypadku
stwierdzenia wprowadzenia do gry zawodnika nie zgtoszonego wczesniej w formularzu
zgtoszeniowym.

5.8. Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania zawodnika ze wzgledu na
razace, nieodpowiednie zachowanie na boisku jak i poza nim. Organizator ma réwniez
prawo zdyskwalifikowac catg druzyng w udziatu w turnieju na podstawie zachowania
jednego cztonka druzyny.

SYSTEM ROZGRYWEK

6.1. Rozgrywki prowadzone sg w 4 grupach metodgq kazdy z kazdym.

6.2. O podziale druzyn na grupy zadecyduje losowanie.

6.3. O kolejnosci miejsc w grupie decyduje:
e Liczba punktéw (2 za zwyciestwo, 1 za przegrang),
o Wynik bezposredniego meczu,
e Korzystniejsza réznica punktéw.

6.4. Zgrupy wychodzg 2 zespoty tworzac pary éwiercfinatowe, nastepnie poétfinatowe, mecz
o 3 miejsce oraz finat.

6.5. Mecze grupowe odbedg sie 23 czerwca (sobota) natomiast rozgrywki finatowe 24
czerwca (niedziela)

6.6. System rozgrywek moze ulec zmianie, z uwagi na ilos¢ zgtoszonych druzyn.

ZASADY GRY

7.1. Kazda gra musi rozpoczgc sie udziatem dwadch trzyosobowych druzyn sktadajacych sie z
graczy uprzednio zgtoszonych do turnieju, a zakonczy¢, posiadajac w sktadzie co najmniej
2 zawodnikow.

7.2. Otym, ktéra druzyna bedzie w posiadaniu pitki jako pierwsza, decyduje losowanie.

7.3. Kazdy uzyskany kosz z pdtdystansu oraz z rzutdw osobistych to 1 punkt.
Za kosz trafiony z dystansu (zza linii 6,75 m ) zalicza sie 2 punkty.

7.4. Czas gry wynosi 10 min, zwycieza druzyna z wiekszg iloscig punktédw lub mecz korczy sie
przed czasem jesli jedna z druzyn zdobedzie 21 pkt.

7.5. W przypadku, gdy po 10 minutach wynik jest remisowy, zarzadzana jest dogrywka
trwajgca 2 minuty. Dogrywke rozpoczyna sie od losowania.



7.6. Gre po straconym koszu wznawiamy zza linii 6,75 m pitkg sprawdzajacg tzw. ,check”
(podanie pitki do gracza przeciwnej druzyny) — wszyscy gracze druzyny ataku muszg wyjsé
poza linie rzutu za 6,75 m !l
Pitka po przekroczeniu linii bocznej lub koficowej wznawiana jest bez potrzeby uzycia
zasady ,,check”.

Zawodnicy druzyny bronigcej muszg znajdowac sie w strefie pola 1 pkt.

7.7. Po tzw. ,przechwycie” gracze ataku wyprowadzajg pitke za pole linii 6,75 m
(tylko podanie pitki czy tez zawodnik z pitkg musi wyjs¢ za linie 2 pkt).

7.8. Zabronione jest dobijanie pitki po rzucie druzyny przeciwnej. W takim wypadku druzyna
przeciwna otrzymuje rzucone punkty oraz pitke za btad przeciwnika.
Dobitka po rzucie wtasnej druzyny jest dozwolona.

7.9. Kazdej druzynie przystuguje jeden 1 minutowy czas mozliwy do wziecia tylko po
straconym koszu.

7.10. Mecz sedziuje sedzia wyznaczony przez organizatora.

7.11. Nalezy dazy¢ do polubownego zatatwiania wszelkich sporéw w imie przyjacielskiej i
serdecznej atmosfery zawoddw. Sedzia ma werdykt ostateczny.

7.12. Ztosliwe faule, zauwazone przez sedziego bedg karane rzutem za 1 punkt z linii rzutéw
wolnych oraz przekazaniem pitki druzynie pokrzywdzonej

7.13. Brutalnos¢ w grze lub zte zachowanie podczas turnieju moze doprowadzi¢ do
wykluczenia druzyny nagannie zachowujgcego sie zawodnika z rywalizacji.

7.14. Po pigtym faulu druzyny — rzut wolny wykonuje zawodnik druzyny przeciwnej.

7.15. Reszta zasad wedtug obowigzujgcych przepisow PZKosz.

7.16. Zmiany zawodnikdw s3 lotne, mogq one by¢ dokonywane wytgcznie, gdy druzyna
atakujgca rozpoczyna akcje spoza linii 6,75 m .

POSTANOWIENIA OGOLNE

7.17. Zawodnicy odpowiadajg materialnie za szkody wyrzadzone w wyniku uzytkowania
koszy do gry niezgodnie z regulaminem.

7.18. Organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje
zawodnikéw powstate w trakcie turnieju.

7.19. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu.

7.20. Uczestnicy zawoddéw przystepujacy do rozgrywek zapoznali sie z regulaminem i
akceptuja jego zatozenia i tresc.

7.21. Organizator zastrzega sobie prawo do podjecia decyzji odnos$nie kwestii nie ujetych w
Regulaminie.

7.22. Organizator zastrzega sobie prawo odwotania turnieju w przypadku wystgpienia takich
warunkéw atmosferycznych, ktére uniemozliwiatyby rozegranie turnieju.



